
2007/03/10

 181

2006/07　Ｖ・プレミアリーグ　男子大会

Match Comments
Ａ　試合会場レポート

■通算：　1 勝 20 敗 ■通算：　16 勝 5 敗

観客数 1,800 主審： 大塚　達也 副審： 有乗　正志

大分三好ヴァイセ アドラー サントリーサンバーズ
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1:40福井県営体育館(福井)

ﾌｨﾘｯﾌﾟ 南 小川

前田 大嶋 小西

(沖本)

山村 木原 吉田

(鈴木)

ﾚｵﾅﾙﾄﾞ 荻野 阿南

(村上)

■Match Comment
第1セットは、サントリーサンバーズが大分三好ヴァイセアドラーをよせつけず、先取した。
第2セットは、中盤までもつれるセットとなり、大分三好がセットを取るが、サントリーはセッターを栗原
に代えて流れをつかみ、荻野・山村のスパイクがよく決まり、セットカウント３－１でサントリーがこの
試合に勝利した。

■Coach Comment：三好　博（大分三好ヴァイセ アドラー）
1セット･2セットと、レシーブから攻撃、ブロックとレシーブの関係、サーブと自分たちのバレーが出て
いました。3セット目になって、サーブカットから崩れだしたので流れをつかめなかった。
明日も同じ対戦相手なので、もう一度チームの課題を見直してがんばります。

■Coach Comment：河野　克巳（サントリーサンバーズ）
第3レグ最終戦、三好チームとの対戦となった。
第1セットは、持ち前のサーブを武器によい展開で進められたが、第2セットは相手のファインプレー
からリズムよく攻められ、苦しい展開に強いられた。途中、セッター栗原を投入し、サイドサントリーの
リズムを取り戻し、16勝目を勝ち取れた。明日から最終レグを向かえるが、4強入りを目指し、一戦必
勝で挑みたい。

■監督　：三好　博 ■監督　：河野　克巳
■コーチ：森本　高弘■コーチ：古田　博幸

■リベロ：21 井上　裕介 ■リベロ：11 津曲　勝利

（）内は交代選手 （）内は交代選手

試合番号

■第１セット出場メンバー ■第１セット出場メンバー

試合開始：14:00 試合時間■会場

セット数

Total

セット時間得点 得点
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2006/07　Ｖ・プレミアリーグ　男子大会

Ｂ　試合結果速報
Match Result

■通算：　1 勝 20 敗 ■通算：　16 勝 5 敗■勝率：　0.0476 ■勝率：　0.7619

会場名： 福井県営体育館(福井) 開始時刻 14:00

観客数 1,800 主審： 大塚　達也 副審： 有乗　正志 判定員： 寺島　美徳

大分三好ヴァイセ アドラー サントリーサンバーズ

監督： 三好　博 監督： 河野　克巳
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アタック＝出場セット数× 3以上の打数＋ 10.0％以上の決定率
バックアタック＝出場セット数× 1以上の打数＋ 10.0％以上の決定率
ブロック＝１セット× 0.10本以上の決定本数
サーブ＝出場セット× 2本以上の打数＋ 1.0％以上の効果率
ｻｰﾌﾞﾚｼｰﾌﾞ＝出場セット× 2本以上の受数＋ 70.0％以上の成功率

サーブ効果率(％)＝(ﾉｰﾀｯﾁ×100＋ｴｰｽ×80＋効果×25)÷打数

試合番号
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※　本票の著作権は財団法人日本バレーボール協会に帰属します。

ノータッチ ノータッチ

エース エース

効果 効果

アタック決定率（％）＝得点÷打数×100
ブロック決定本数（本）＝得点÷セット数
ｻｰﾌﾞﾚｼｰﾌﾞ成功率（％）＝成功÷受数×１00

規定数：


